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SERGE TEKNOLOJi

OZET

Amac

Serce Akademi K-12 6gdrencilerine sifirdan robotik ve kodlama 6gretmek igin tasarlanmis bir egitim ¢6zUmudar.
Okullarda 6gretmenlerin ve 6grencilerin kullaniimasi i¢in tasarlamis olan sistemin temel amaci 6gretmenin igerik
ihtiyacinin kargilamanmasini ve egitim sdrecinin etkili bir bicimde yonetilebilmesini saglamaktir.

Hedefler

Serce Teknoloji olarak “Serge Akademi” UrinUmUz ile kurumunuzda vereceginiz robotik ve kodlama egitiminin
kalite standartini arttirmayi hedefliyoruz. 21. YUlzyilin gerektirdigi becerileri 6grencilerinize kazandirabilmeniz icin
bugin hayatimizin bir gercegi haline gelen ve yarinlarin Gzerine kurulacagi yenilikgi teknolojileri temel alarak
igeriklerimizi olusturuyoruz.

Coziimler ve Destekler

» Ogrenci Kilavuzlan: 40’1 agkin basliktan 2000'den fazla ¢zgiin projeyi toplamda 200.000 sayfa ders
dokdmani olarak kullaniminiza sunuyoruz. Proje 6zetleri, teorik anlatimlar, adim adim tasarim asamalari, adim
adim kodlama asamalari, simulasyonlar ve etkinliklerden olusan égrenci kilavuzlart 6grencilerin uygulama
asamasinda karsilasabilecegi sorunlari ortadan kaldirr ve 8zgtivenleri kinimadan Uretmelerini saglar.

Ogretmenler de bu sayede eglenceli ve slrUkleyici bir ders ortami olusturmakta zorlanmazlar.

* ingilizce igerik: Serge Akademi icerisinde bulunan tiim ders ve etkinliklerin ingilizce diline gevirisi yapilmistir.
Ogretmenler ve égrenciler bilisim derslerini ingilizce dilinde yapmak isterlerse tim ders iceriklerini istedikleri
dilde takip edebilirler. Sistemde yer alan Bilisim Teknolojileri dersleri de uluslararasi Cambridge ICT Starters
(8984) mifredatr ile tam uyumludur.

‘ ' * Fransizca icerik: Serce Akademi platformunda bulunan bitin iceriklerin Fransizca dil destegdi de mevcuttur.

e Proje Videolar: Serce Akademi binyesinde bulunan bittn projelerin dgrenci kilavuzunu desteklenmesi ve
anlatimda alternatif olusturmasi icin teorik, entellektiel bilgi ve tarihge ile baslayan, bitiin projenin yapim
asamalarini detayll sekilde anlatan, uzman seslendiriciler ve tiyatrocular esliginde videolu anlatimlar
mevcuttur.

» Ogretmen Kilavuzlari: Ogretmenin ders siiresini en efektif bicimde kullanabilmesi ve siniftan en yiiksek verimi
alabilmesi i¢in hazirlanmis dokdmanlardir. Hazirbulunusluk, kazanim, beceriler ve dneriler bu dokUmanlar ile
6gretmene sunulur.
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SERGE TEKNOLOJi

e VYillik Akis Planlari: Serce Akademi’de her sinif seviyesi ve her ders igin yillik planlar bulunur. 32 haftadan
olusan bu planlar ile etkinlikler takvimlendirilir ve kazanimlar basamaklandirilarak sunulur. Yillik akis planlarr ile
egitim slrecinde atacagdiniz her adim énceden planlanilir ve yasanabilecek sorunlarin éntine gegilir.
Ogretmenler sistem Uzerinden kisisellestirimis planlar da olusturabilirler. Ekibimiz icerisinde bulunan égretim
programcilari ile kurumlarin hazirbulunusluk ve taleplerine gbre 6zgin 6gretim programlar tasarlanarak kisa,
orta ve uzun vadeli hedefler Uzerine galisilabilir.

» Olcme ve Degerlendirme: Serce Akademi icerisinde 100+ rozet ve 12 farkli seviye barindirr. Projeler
gelistiren 6grenci rozetler kazanir ve rozetlerden alacagi puanlar ile seviyesini arttinr. 12 yillik akademik bir
sUrecin degerlendirmesini yapabilecek kapasitede olan bu sistem ile eglenceli ve guduleyici bir dlcme yapllir.
Basarim sistemine ek olarak 6grenciler ara sinavlar ve sinavlar ile degerlendirilir ve sertifikalar almaya hak
kazanirlar. Akilll 6grenci profili sayesinde &grenciler istedikleri zaman “karne” olarak adlandirdigimiz
performans analizlerini sistem Uzerinde yazdirabilirler.

* Egitim Yénetim Ozellikleri: Serge Akademi ile her sinif ve her dgrencinin yillk akistaki durumunu, sinav
basarilarini, etkinliklerini ve gdrevlerini gériintileyebilir ve diizenleyebilirsiniz. interaktif sinif yénetimi sistemi ile
derslerinizi interaktif olarak gerceklestirebilir, derste sistem Uzerinden sorular sorabilir ve 6grencilerinizin
dokdmanlar Uzerindeki ilerlemesini kontrol edebilirsiniz. Kendi egitim iceriklerinizi de sisteme yUkleyebilir ve
lokal olarak kullanabilirsiniz.

e Bulut Tabanl Yapr: Bulut tabanli calisan Serge Akademi’ye her an her yerden ulasabilir ve 6grenmeye
kesintisiz devam edebilirsiniz.

e Malzeme Destegi: Serce Teknoloji olarak sene icerisinde ihtiyaciniz olacak tim malzemeleri stoklarimizda
tutuyor, vereceginiz egitimlere gore setler haline getiriyor ve kullaniminiza sunuyoruz.

e Karne: Serce Akademi blUnyesinde egitimini eksiksiz devam ettiren 6grencilere egitim sirecini ve sonuclarini
gosteren, Serce Teknoloji onayli, gelisim raporunu iceren karne verilir.

o Sertifika ve Plaket: Serce Teknoloji blnyesindeki uzman egitimciler tarafindan egitici egitimi alan ve
devaminda 6grencileri ile beraber iki yillik stireci tamamlamig biitin égretmenlere Serge Teknoloji ve istanbul
Gelisim Universitesi, Ostim Teknik Universitesi ve Tirk Hava Kurumu Universitesi onayli bir adet (icretsiz
sertifika ve plaket verilir.

¢ Danismanlik ve Sureg i¢i Destek: Sureg igerisinde musterilerimiz ile diizenli olarak gortsuyor, hizli geri
dondsler sagliyor ve onlar yalniz birakmiyoruz. Ogretmenlerin olusturdugu yarisma takimlarina danismanlik
hizmeti veriyor ve heyecanlarina ortak oluyoruz. Egitim 6gretim déneminin baglamasi ile kuruma &zel
gorevlendirilen danismanlar kurum égretmenleri ile strekli dirsek temasi kurarak etkinliklerin planlandig
sekilde uygulanmasina, laboratuvar ortaminda yasanabilecek aksiliklerin dntine gegilmesine, ulusal ve
uluslararasi yarismalara hazirlanimasina ve kuruma 6zel etkinlikler tasarlanmasina destek vermektedir.
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* Festival ve Bilim Senligi: ilgili kurum talep eder ise Serce Teknoloji blinyesinde bulunan uzmanlar tarafindan
sene sonunda yarisma & festival ve bilim senligi organize edilir ve kurumun velileri ile dis kurumlardan gelen
misafirlere etkinlik yapilir.

* Veli Semineri: ligili kurum talep eder ise Serce Teknoloji biinyesinde bulunan uzmanlar ile Serce Akademi’nin
kullanimi ve 6grencilerin gelisimleri hakkinda dénem baglarinda veli semineri gerceklestirilir.

Not: Serce Akademi kurumsal ¢alisma paketi kapsaminda malzeme tedarigi hari¢ tim hizmetler ekstra bir
Ucretlendirme yapiimadan sunulmaktadir.

Egitimlerimiz
Egitimlerimizi Fiziksel Programlama, Programlama, Web Tasarnm, 2D & 3D Modelleme, Yapay Zeka, Erken
Kodlama , Uluslararasi Bilisim Teknolojileri, Sanat ve Teknoloji ve Tasanm olmak Uzere 9 ana kategoriye

ayiryoruz. Bu kategorilerin altinda da toplamda 40 + farkl derse ait toplamda 2000 + projeden olusan zengin
ders igerigini sistemimizde bulunduruyoruz.
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@ - Hedef Yas Grubu igin Egitim igerigi Mevcut Degildir. © - Hedef Yas Grubu icin Egitim igerigi Mevcuttur.
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¢ Fiziksel Programlama: Bilgisayar bilimini elektronikle bulusturan fiziksel programlama 6grencilerin sayisal
dustnme becerilerini yaparak yasayarak égrenme metodu ile yaratici bir bicimde kesfetmeleri igin essiz bir
alandr. Fiziksel programlama, programlama yeteneklerini kullanarak fiziksel sistemler ve fiziksel diinyadaki
nesneler ile iletisime gecmeyi ifade eder. Ogrenciler elektronik ekipmanlarin bir mikrodenetleyici tarafindan
naslil kontrol edilebildigini kesfeder. EQitimciler fiziksel programlama ile birgok disiplindeki bilgi ve becerileri
arttiracak etkinlikleri derslerine entegre edebilir. Bu kategoride sunulan dersler:

* Makey Makey: GUnlUk hayatta kullanilan esyalar ile devreler kurulup, ¢esitli programlar olusturularak
eglenceli interaktif aktivileter planlanr.
* Onerilen Yas: 6+
o Egitim icerigi: 1 Kur

e Lego Education WeDo: Lego’nun ergonomik yapisi ve kolay kullanilabilir grafiksel programlama araydzu ile
robotik bilimine ik adim atilir.
* Onerilen Yas: 7+
o Egitim igerigi: 3 Kur

¢ Microbit: Cepte saklanabilir boyuttaki mini bilgisayar micro:bit ile bir ¢ok disiplini ve el becerilerini birlestiren
eglenceli aktiviteler yapilir.
¢ Onerilen Yas: 8+
o Egitim icerigi: 4 Kur

¢ Snap Circuit: Klglk yas grubu ¢ocuklarda kullanilan elektronige girisi saglayan ¢it ¢it devrelerdir. TUm
parcalar plastik moddiller Gzerine monte edilmistir ve kolaylikla birbirine gegerler. Calisan elektrik
devrelerinin modellerini tasarlama ve olusturma konusunda uygulamall deneyim sunar.
* Onerilen Yas: 5+
o Egitim igerigi: 2 Kur

¢ Arduino mBlock: Scratch temelli mBlock uygulamasi ile blok tabanl kodlama yapilarak elektronik
devrelerin kontroll saglanir.
* Onerilen Yas: 10+
o Egitim igerigi: 4 Kur

¢ |Lego Mindstorms EV3: Bilissel beceriler ve tasarim becerileri kullanilarak temel seviyeden profesyonel
calismalara kadar birgok robot tasarimi yapilir.
 Onerilen Yas: 10+
* Egitim igerigi: 4 Kur
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e Arduino IDE: C, C++ temelli Arduino TUmlesik Gelistirme ArayUzi kullanilarak sézdizimi ile kodlama yapilir
ve elektronik devrelerin kontrolU saglanir.
* Onerilen Yas: 12+
o Egitim igerigi: 4 Kur

e Raspberry Pi: Python temelli s6zdizimi ile kodlama yapilir ve elektronik devrelerin kontrolt saglanir.
Calismalarda loT kavrami ve ROS yaziim iskeleti kullanilarak ileri robotik galismalarin yapiimasi hedeflenir.
* Onerilen Yas: 14+
* Egitim igerigi: 1 Kur

* mBot: Programlama 63renmeyi basit ve eglenceli hale getiren mBot kodlama robotu ile fiziksel
programlamaya giris yapilir.
* Onerilen Yas: 7+
* Egitim icerigi: 2 Kur

¢ Raspberry Pi Pico: Esnek dijital araylzlere sahip dustk maliyetli, yiksek performansli bir mikrodenetleyici
kartidir. Raspberry dersine gecis dncesinde 6n hazirlik bulunumu saglayan, Raspberry temelli ders
icerigidir.
* Onerilen Yas: 12+
* Egitim igerigi: 2 Kur

* Mekatronik Projeler: Tasarim, elektronik ve bilgisayar becerilerini kaynastiran disiplinlerarasi ¢caligmalar ile
uzun soluklu ¢alisma gerektiren UrUnler Uretilir. Calismalar Solidworks, Arduino ve Raspberry Pi temellidir.
* Onerilen Yas: 14+
o Egitim icerigi: 1 Kur

¢ 2D Tasarim & 3D Modelleme: Gelisen katmanli Uretim teknolojileri beraberinde 3D tasarnm ve simuilasyon
becerilerini gerektiriyor. Gelisen teknolojilere paralel olarak tasarim algilarini kuvvetlendirmek ve 3D tasarm
temellerini &grenmek 21. Yizyll insanlari igin oldukga énemiidir. Uriinlerini kolay prototiplemeleri, zihinlerinde
canlanan Urtnleri somut objelere donustirmeleri ve simulasyonlar yapabilmeleri igin ¢cagimizin en islevsel
uygulamalarinin nasil kullanilacagini 6grencilerimize aktariyoruz.

e TinkerCAD: Kolay anlasilir arayUz ve basit araglar ile 3D tasarm temelleri Gzerine ¢aligilir, modeller
olusturulur ve nasil ¢ikti alinacagdr dgrenilir.
¢ Onerilen Yas: 9+
o Egitim icerigi: 3 Kur
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e Sketchup: Sade araylze sahip Sketchup 3 boyutlu modelleme yazilimi ile modelleme gerektiren mimarlik,
muhendislik ve oyun gelistirme gibi alanlarda projeler yapilir.
* Onerilen Yas: 12+
* Egitim igerigi: 3 Kur

e Solidworks: Profesyonel bir tasarim ve simulasyon uygulamasi olan Solidworks ile statik ve hareketli 3D
modeller tasarlanir.
* Onerilen Yas: 14+
* Egitim igerigi: 2 Kur

e Solidworks for Kids: Solidworks App for Kids ile halal edilen 3D modellerin tasarimlara dondstirilmesi
saglanr.
 Onerilen Yas: 11+
o Egitim icerigi: 3 Kur

¢ Adobe Photoshop: Gortintd dizenleme ve fotograf rotuslama icin sektdriin 6nde gelen yaziim
uygulamalarindan olan Photoshop ile gorintl, cizim ve illistrasyon olusturma, gelistirme veya baska
sekillerde dlzenleme galismalari yapilir.
 Onerilen Yas: 14+
* Egitim igerigi: 3 Kur

e Adobe lllustrator: EndUstri standardi tasanm uygulamasi Adobe Al ile renkler, efektler ve tipografi ile
yaraticilik katilacak baski dosyalari, web gérselleri, uygulama gorselleri, videolar ya da animasyonlar
olusturulur.

* Onerilen Yas: 14+
o Egitim igerigi: 3 Kur

* Programlama: Kodlama bir bilgisayara istediklerimizi yaptirmamizi saglayan komutlarin btGttnudur.
Cocuklar kod yazmay 6grendiklerinde sadece bilissel becerilerle beraber problem ¢ozim adimlarni da
ogrenirler. Cagimizin okur yazarligi olan kodlamanin égrenilmesi teknolojiyi sadece tiketmek yerine
teknolojinin nasil kontrol edildigini anlamamizi saglar. Mevcut kiresel ekonomide rekabet edebilmek icin
bireylerin kapsamli beceri setlerine sahip olmalari gerekir. Bu kategoride sunulan dersler:

e Scratch: Scratch ile algoritma mantigina ve bloklar ile kodlamaya giris yapilarak hikayeler, animasyonlar ve
oyunlar programlanir.
¢ Onerilen Yas: 8+
o Egitim igerigi: 4 Kur
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e Alice: Her seviyede kullanilan Java dilinin 8grenilmesi icin Alice ortaminda alistirmalar yapilir.
* Onerilen Yas: 9+
o Egitim igerigi: 2 Kur

e Kodu Game Lab: Gdrsel programlamlama ile oyunlar olusturulur. Oyun temelli 6grenme suregleri ders ile
iligkili projelerin timUnde igletilir.
¢ Onerilen Yas: 9+
o Egitim icerigi: 3 Kur

e MS Small Basic: Small Basic programlama ve iliskili IDE’ler ile basitlestiriimis metinsel kodlamaya giris
yapllir.
* Onerilen Yas: 10+
* Egitim igerigi: 1 Kur

e Python: Yapay zeka ve makine 6grenmesinin gelecegini insa edecek olan, kolay okunan ve kolay yazilan
Python dili ile yapay zeka 6ncesi uygulama gelistirme temelleri 6grenilir.
* Onerilen Yas: 10+
o Egitim igerigi: 3 Kur

e MIT App Inventor: Strlkle birak yapisi ve kitliphaneleri sayesinde kolaylikla android uygulamalari
gelistirmeyi saglayan MIT App Inventor ile mobil programlama yapillir.
* Onerilen Yas: 12+
* Egitim igerigi: 4 Kur

e C#: Microsoft tarafindan gelistirilen C# programlama dilinde form ve konsol yapilari Uzerinden temel
programlama yeterliliklerinin gelistiriimesi Gzerine ¢calisilir.
 Onerilen Yas: 12+
* Egitim igerigi: 3 Kur

¢ Web Tasarim: Metinlerden olusan internet sitelerinden karmasik internet uygulamalarina ve sosyal medya
uygulamalarina kadar degisen tim calismalar web tasarim ve gelistirmenin batinuddr. Ginumuzde dijital ve
sosyal medya uygulamalarinin kazanclarn milyar dolarlarla ifade edilmektedir. Ana temasi fark yaratmak olan
21. Ylzyllda 6grencilerimize web gelistirme ve tasarm becerilerini kazandirarak kendilerini dijital ortamda
gelistirecekleri Grlnler ile ifade etmelerini sagliyoruz. Bu kategoride sunulan dersler:

e HTML & CSS: Bir web sitesinin gorsel iskeletinin olusturulmasi ve bicimlendiriimesi icin kullanilan HTML ve
CSS &grenilerek web gelistirmeye baslanr.
¢ Onerilen Yas: 12+
* Egitim icerigi: 3 Kur
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e JavaScript: Yeterliligi ve kullanim alani ¢ok genis olan Javascript dilinin kullanimi etkilesimler ve yeni
yetenekler ile web gelistirmeye devam edilir.
* Onerilen Yas: 12+
* Egitim igerigi: 3 Kur

¢ Yapay Zeka: Dunyadaki bUyUk degisimlere 6grenciler makine 6grenmesi ve derin 6grenme ile harmanlanmis
yapay zeka icerikleri ile ayak uydururlar. Hayallerindeki sistemi modelleyebilir ve en temel érnek olan gérintu
isleme gibi projelerle ile gundelik yasamlarindaki karsilastiklar teknolojileri kendileri deneyimlerler ve 6zgun
projeler cikarrlar.

* Matematiksel Modelleme: Yapay zeka, makine 6grenmesi ve derin 6grenmenin gerektirdigi bir dizi istatistik
ve modelleme becerisi Uzerine galisilir.
* Onerilen Yas: 14+
o Egitim icerigi: 1 Kur

¢ Yapay Zeka: Makinelerin insanlar gibi distnerek kendi kendilerine iyilesmelerini ve gelismelerini amaglayan
Yapay Zeka calismalari yapilir.
* Onerilen Yas: 14+
* Egitim igerigi: 3 Kur

* Makine Ogrenmesi & Derin Ogrenme: Bilgisayarin bilyiik veri setleri lizerine katmanli bir bicimde calisarak
bu verileri islemesi ve anlamlandirmasi saglanir. Sonrasinda makine 6grenmesinin alt klimesi olan ve daha
az miidahale gerektirmesi yéniyle ayrnisan Derin Ogrenme Uizerine calismalar yapilr.
¢ Onerilen Yas: 14+
o Egitim icerigi: 2 Kur

» Cocuklar icin Yapay Zeka Uygulamalari: mBlock, Scratch eklenti destekli uygulamalar ile yapay zeka
6Jrenimi lise dncesi seviyeye taslyan uygulamalar Serce Akademi platformunda égrencilere sunulur.
* Onerilen Yas: 10+
 Egitim igerigi: 2 Kur

Bilisim: Bilisim Teknolojilerinin temelleri Gzerine ¢alismalar yapilir. Bilisim Teknolojileri kategorisi altinda
sunulan mifredat uluslararasi Cambridge ICT Starters programi ile %100 uyumlu olup Stage 1 tUrUndeki
sertifikasyon programina hazirlik yapilabilmesine olanak saglar.

e Microsoft Office Programlar: GUnimuUzde tUm sirket ve kurumlarin olmazsa olmazi haline gelmis olan
temel Microsoft programlamlarinin(Microsoft Word, Microsoft Powerpoint, Microsoft Excel) kullanimi temel
bilgisayar becerileri ile birlikte islenir.
 Onerilen Yas: 10+
* Egitim icerigi: 3 Kur
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¢ Bilgisayar Bilimleri: Bilgisayarlarin ¢alisma sekilleri, yaziim, donanim ve yaziim ile donanim arasindaki iligki
islenerek altyapi olusturulur.
* Onerilen Yas: 12+
o Egitim igerigi: 1 Kur

e GUvenli Web: Web sitelerinin ve sosyal medyalarin kullanim mantiklari temeline dayandirilarak zararl ve
faydall internet Uizerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan davraniglar ile yanlis ve ahlaki
olmayan davranislar belirleyen kurallar aktarilir. Bu kurallar gergevesinde 6grenciler ahlaki internet etigini
ogrenirken kendilerini, kimliklerini ve Kisisel bilgilerini zararli uygulamalardan korurlar.

* Onerilen Yas: 7+
o Egitim igerigi: 1 Kur

e Google DokUimanlar: Google Gmail, Drive, Duo, DokUimanlar, E - Tablolar, Formlar vb. Uygulamalarin
kullanimlarinin anlatildigi ders icerikleridir.
¢ Onerilen Yas: 9+
* Egitim igerigi: 1 Kur

e Etik internet: internet tizerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan davraniglar ile yanlis ve ahlaki
olmayan davraniglari belirleyen kurallarin 6grenimi saglayan derstir.
* Onerilen Yas: 9+
* Egitim igerigi: 1 Kur

¢ Dijital Vatandaslik: Dijital okuryazarlik ile baslayan strecin dijital erisim, ticaret, iletisim, etik, kanun, saglik
gibi konulara deginilmesinden olusan derstir. Dijital dinyada vatandas olmanin gerekliliklerinden ve
sureclerinden bahsedilir.
* Onerilen Yas: 9+
* Egitim igerigi: 2 Kur

e Sanat: Veri analizi, algoritmik gelisim streci ve genel olarak bilimsel diistinme konularindaki yeteneklerin
gelistirmesi ile beraber empati ve sorumluluk problemlerinin énline gegebilmek adina sanat ve beseri bilimler
araciligi ile etik ve empati 6gretileri yapilir. TUm projelerde izlenen ydntemlere ek olarak sanat dallarina ayri
dersler olarak da yer verilir.

e QOrigami: Temel origami sanatini, el becerilerini gelistirmek, Uretkenligi artirmak ve 6zgiin tasarnmlar
yapabilme becerilerini gelistirmek i¢in her biri bir problem ¢dzimdne ve tamami genel bir hikayeye gore
planlanarak yapilan algoritma temelli tasarim ¢aligsmalaridir.

* Onerilen Yas: 7+
* Egitim icerigi: 3 Kur
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o Kaligrafi: Temel kaligrafi sanatini, el becerilerini gelistirmek, Uretkenligi artirmak ve 6zgin tasarimlar
yapabilme becerilerini gelistirmek igin her biri bir problem ¢6zUmune ve tamami genel bir hikayeye gére
planlanarak yapilan algoritma temelli tasarim ¢calismalaridir.
¢ Onerilen Yas: 8+
o Egitim icerigi: 2 Kur

e Kara Kalem Calismalar: Temel kare kalem sanatini, el becerilerini gelistirmek, Uretkenligi artirmak ve 6zgin
tasarimlar yapabilme becerilerini gelistirmek icin her biri bir problem ¢ézimine ve tamami genel bir
hikayeye gore planlanarak yapilan algoritma temelli tasarim galismalaridir.
¢ Onerilen Yas: 8+
* Egitim icerigi: 2 Kur

¢ Tas Boyama: Temel tas boyama sanatini, el becerilerini gelistirmek, Uretkenligi artirmak ve ézgiin
tasanmlar yapabilme becerilerini gelistirmek igin her biri bir problem ¢6zimune ve tamami genel bir
hikayeye gore planlanarak yapilan algoritma temelli tasarim galismalaridir.
* Onerilen Yas: 8+
* Egitim igerigi: 2 Kur

¢ Teknoloji ve Tasarim: Teknoloji Tasarim dersinin temel hedeflerinin basinda égrencilerin yaratici disinme
yeteneklerini ortaya gikarmak gelir. Bu egitim ile gbzlem yapma, sorgulama, arastirma, yaraticilik gibi tasarm
ve teknoloji igin gerekli zihinsel stregleri aktif hale getirmek amaglanir. Bu nedenle édrencilerimiz, intiyaclar
ortaya ¢lkmadan tahmin etme ve farkl sorunlar bulma, bunlara yaratici ¢ozimler gelistirme, tasarm haline
getirme, tasanmin dretim asamalarini belileme ve Uretme becerilerini kazanmaktadir.

e Muhendislik Tasarim Sureci: Mihendislik tasarim sureclerini kiicUk yas grubu ile bulusturup erken yasta
algoritma ve muhendislik sUrecinin baglangicinin temeli atilir.
¢ Onerilen Yas: 10+
* Egitim icerigi: 2 Kur

e Yapi Strikttr Tasarmi: Mdhendislik ve Mimarlik kapsaminda yapilarin iskeletini olusturan, format ya da
genel tasarim biciminde ifade edilen, binalar sinirlandiran yapilar olarak 6ne ¢cikan ve dzellikle bircok farkli
yapl ve mimari tasarim noktasinda, yapilarin ayakta durmasini saglayan temel taglar olarak éne ¢ikan
algoritma temelli 6grenimi destekleyen icerikleri dgrenciler ile bulusturuyoruz.

* Onerilen Yas: 10+
o Egitim igerigi: 2 Kur
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e Grafik Tasarm: Bir kampanyanin, reklamin, duyurunun, haberin, tanitimin dijital ortamda hazirlanarak, bilgi
ve uyari levhalar, billboard, afig, logo, dergi, kitap, tanitim filmi gibi birgok tasarimlarinin yapiimasi stirecini
iceren derslerin butanudur.
¢ Onerilen Yas: 10+
o Egitim icerigi: 2 Kur

¢ Temel Elektrik Bilgisi & Basit Devre Tasarimi: Temel Elektronik bilgisini teknoloji tasarim dersleri ile birlestirip
“Kendin Yap” modeli ile 6grencilerin motor hareketlerini ve elektronik kazanimlarini destekleyen ders
iceriklerini banndirmaktadrr.
¢ Onerilen Yas: 10+
* Egitim icerigi: 2 Kur
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Egitim Modelimiz

Sundugumuz igeriklerin tamami proje tabanlidir. Yaparak yasayarak 6grenme metodu ile dgrencilerin icinde
bulunduklar dinyayi tanimalarini ve teknolojiye yalnizca tliketerek degil Ureterek paydas olmalarini amagliyoruz.
Kapsamli egitim igerigimizi 6lcme ve degerlendirme calismalanmiz ile birlestiriyoruz. Sistemde bulunan ara sinav
ve sinavlarin yani sira akilll 6igme ve degerlendirme sistemimiz ile 8grencilerin akademik gelisimini takip
ediyoruz. Serge Modeli olarak adlandirdigimiz modelde 6drencileri yavru kus, ugan kus, mucit kus ve bilge kus
olmak Uzere 4 metaforik 6ge ile eslestiriyoruz.

Tasarim

Programlama

Fiziksel
Programlama

Sosyal
Beceriler

Yavru Kus

———

Ucan Kus

——t—

Mucit Kus

Bilge Kus

Basit 2D ve 3D
modeller olusturur.

2D ve 3D
modelleri
birlestirerek
projeler olusturur.

Coklu modeleri
kullanarak Grdnleri
ve modelleri
tamamlar.

Coklu ve timlesik
assetler ile daha
kompleks projeleri
tamamlar ve
gercek dinya
modelleri
olusturur.

Temel
programlama
teknikleri ile basit
programlar
olusturur.

Temel
programlama
tekniklerini
kullanarak
problem ¢ozer.
Ogrendigi ileri
seviye teknikler
ile daha
kompleks
problemleri
gOzer.

YUksek seviye
programlama
tekniklerini
kullanarak
gercek dinya
problemlerini
gOzer.

Temel dijital,
analog ve
elektromekanik
komponentleri
kullanir.

Sensor ve
aktivatorleri

kullanarak projeler

olusturur ve
problem ¢ozer.

Analog ve dijital
verileri igler,
kullaniclya
geribildirimde
bulunur.

Gercek dunya
problemlerini
¢dzmek icin
otomasyon
sistemleri tasarlar.

Uretim

Basit arag
gerecler ile
projelerini

prototipler.

Uretim tekniklerini
kullanir ve
prototipler
olusturur.

Uretim tekniklerini
ve arag gerecleri
tamamlanmig
projeler Uretmek
icin kullanir.

Bagimsiz
fabrikasyon
sistemleri
kompleks projeler
Uretmek icin
kullanir.

Arkadaslari ile
etkilesime
geger ve
projelerini
paylasir.

Projelerini
arkadaslari ile
ortak calismalar
yaparak
gelistirir.

Arkadaglarinin
tasarm&yapim
sUregclerini
destekler.

Birikimini
cevresiile
paylasir, maker
kUltard
konusunda
insanlar egitir.
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Referanslar

Calismakta oldugumuz bazi referans kurumlar asagida listelenmektedir.

Aci Egitim Kurumlan Nesibe Aydin Egitim Kurumlari Yiikselis Kolejleri

ACI

EGITIM KURUMLARI

KOLEJLERI

Uygar Egitim Kurumlan Baskent Universitesi Ayseabla Ankara Universitesi Geligtirme
Okullan Vakfi Okullari

UYGAR <
EGITIM KURUMLARI
BASKENT UNIVERSITESI

Ozel Ayscabla Okullars

Ankara Biiyiik Kolej Ostim Teknik Kolejleri Asiyan Egitim Kurumlari

$OSTIM

Q  TEKNiK KOLEJi

2010
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Co6ziim Ortaklari

C6zUm ortakhd yaptigimiz bazi partner firmalar ve Universiteler asagdida listelenmektedir.

Codecombat Ozaria Kodris

OARIA Y

kodris

Robocombo Colido Zaxe
[% o C -. © v
: robocomb o ColLiPo
hae 11¢ 20 +
Ostim Teknopark Ostim Teknik Universitesi istanbul Gelisim Universitesi

Ostim \ . . | @
Ficknopark & ST czliim
UNIVERSITESI
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Uzman Gérusleri

Prof. Dr. Massoud Latifi Navid
CEOQO / Tulpar AR-GE Savunma ve Muhendislik Teknolojileri

Okullarda kodlama &gretme fikri, 6grencilerin kiiglik yas gruplarinda bilgisayar programciligi ile tanigmalarini
sagladi. Diinya capinda benzeri goriilmemis bir ilgi géren bu fikrin egitimsel ve sosyal anlamda kritik 6nem tasidig
yapilan calismalar ile ortaya kondu. Bu fikir ilerleyen yillarda is piyasasinin ihtiyacini kargilamak icin yetenekli bir
programci havuzu olusturulmasini saglayacak fakat burada amaclanan sadece is piyasasinin ihtiyaclarini karsilamak
degil. Kodlamayi 6grenmek ve bilgisayar biliminin icinde yasamak cocuklarin yaraticiliklarini ortaya koymalar igin
dijital teknolojiyi kullanmalarini sagliyor. Planlanan tim bu egitimler ile Serce Teknoloji bireyleri “tlketici” roliinden

"yaratici” roline gecirmeyi desteklemeyi hedefliyor.

Prof. Dr. Hisnu Dirikoglu
istanbul Universitesi Miihendislik Fakdiltesi

Otomasyona yaygin olarak atfedilen avantajlar arasinda daha yliksek Uretim oranlar ve artan verimlilik, verimli
malzeme kullanimi, daha iyi Griin kalitesi, gelismis gtivenlik ve azaltilmis fabrika teslim sireleri sayilabilir. 1900'lerde
calisma haftasindaki toplam calisma saati yaklasik 70 saatken yavas yavas yaklasik 40 saatlik bir standarta
indirilmistir. Mekanizasyon ve otomasyon bu azaltmada &nemli rol oynamistir.  Gelisen teknolojiler Uretim
teknolojilerini ve endustriyi dogrudan etkiliyor. Teknoloji gelisimiyle gelen gelisim ve degisimler de bir yandan yeni
meslek kollarini dogururken bir yandan da varolan meslek kollarinin sahip olmasi gereken becerileri degistiriyor.
Programlama, otomasyon, nesnelerin interneti, yapay zeka, derin 6grenme gibi kavramlar ile yasiyorken yarinin
bireylerinin bu kavramlara ve iceriklerine mutlaka hakim olmasi gerektigini distiniiyorum. Bunun yolu da yarinin
bireylerinin yetistigi okullardan geciyor. Serce Akademi okullarda teknolojiyi tireten ve dogru kullanan bireylerin

yetistirilmesi icin destekleyici ve faydali bir sistem.

Mustafa ihsan AYBAKAR
YUksek Makine Mihendisi / Aybakar A.S Sirket MUdurU

Son 5 yildir dilimizde olan, ama uygulamasi hakkinda kimsenin net bir fikri olmayan bir konsept var: Endistri 4.0.
ilerleyen yillarda isi yapanlarin insanlar degil otomasyonlu sistemler olacagini éngériiyoruz. Bu sistemleri
yonetecek nesile de vermemiz gereken ilk sey bence makinalar ile ayni dili konusabilmek, ya da makinalarin neler
yapabilecegini anlatarak onlardan neler beklenebilecegini 6gretmek. Bu yolda &zellikle erken yasta robotik ve
kodlama egitiminin énemine inaniyorum ve 7 yasindaki kizimi da bu dogrultuda yénlendiriyorum. Kodlamada
hangi dilin kullanilacag: ya da hangi fonksiyonlarin kullanilacagini bilmektense, kullanilacak algoritmayi dizayn
etmek onemli ve zor olan kisim. Erken yasta kodlama egitimlerinin bu yénde iyi bir temel olusturdugunu

distntyorum.
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Mehmet Burak Onal
Ogretim Gorevlisi / Bagkent Universitesi Miihendislik Fakiiltesi

Kodlama ve robotik, “Robotik Kodlama" diye dillere pelesenk olmus; fakat kodlama denilen algoritmik yapi, her
tirli nesneyle eslesebilen yeni bir dil gibi adlandirabilirken; robotlari da insan ve canlilar lzerindeki yukleri
hafifletmek igin kullandigimiz bir sistem gibi diisinmeliyiz. Robotlarla anlasabilmek ve etkili iletisim kurabilmek igin
onlarin dilinden anlayip konusmaya kodlamayla baslamaliyiz. ikisi de basli basina 6nemli olan ve giin gectikce
endustrinin talepleri dogrultusunda sekillenen kavramlar. Tek kanatla ucamayan bir kus gibi birbirine destek olan
kodlama ve robotik bilimi, var olan potansiyeli kinetige dénustiirmek icin kiicik yastan itibaren 6grenilmesi
gerekenler arasinda. Yasamin her aninda i¢ ice oldugu bu dil ve davranisa yabancilik cekmemesi icin maceralarla
dolu bilim yolculugunda genc kasifler de yerini almalilar. Gelecege yolculukta daha ylkseklere ugmak isteyen minik
sercelere, kanatlarini nasil kullanabileceklerini 6gretmemiz gerekiyor... Merak ettiklerini arastirmayi, uygulayarak
égrenmeyi ve yeni ufuklan kesfetmeyi neseli hale doénlstiirmek isteyen kiicik mihendislerin yorum glictine bir

baslangig, kodlanan robotik arkadaslariyla gelisecek ve gelecege yon verecek.

———— e

Ulag KIZILTUG
Egitim Uzmani

Biliyluk capta bir endistriyel devrimi yasadigimiz son c¢eyrek yiizyilda, egitimin de buna uygun olarak kendini
yapilandirmasi gerekliligi biyiik bir 6nem arz etmektedir. Ogrencilerimizin cagin ruhuna ayak uyduracak sekilde
“robotik sistemler”, "yapay zeka” ve “girisimcilik” konusunda kendilerini gelistirmeleri ve farkli bakis acilar
kazanmalari icin SRCE TECH'in yaptigi isleri cok dogru ve yerinde buluyorum. Buradan hareketle 6grenci, gretmen
ve veli paydaslarini koordineli olarak silirece dahil eden bir yapi sunmalar ve bu yapiyi sunarken de yaraticiliga

odaklanmalari sunduklari en 6nemli faydadir.

= ae———

Umur DARBAZ
Cip Uzeri Sistem Mimari / NVIDIA

Yazilim ile gelen yeni paradigmalar geleneksel metodlarin degisimine yol acti. Bu sirecte robotik ve yapay zeka ile
kurulan otonom sistemler Diinya diizenini etkilemektedir. Rekabetci olabilmek icin gencglerin eglence ve
uygulamaya dayali yéntemlerle bu alanlarla karsilasmalari 6nem tasimaktadir. Serce Teknoloji Tirkiye ve gelecek

hakkinda atilmig dnemli bir adimdir.

—e——— '}

Tamer YILMAZ
Sanat Egitimaisi / Sanat Uretim Toplulugu

Sanat, problem ¢ézmenin yollarini kesfetmek ve yaratmaktir. STEM tabanli diisinmeye sanat unsurlarinin eklenmesi
beynin analitik tarafinin yani sira yaratici tarafinin da kullanilmasini saglar. Béylelikle bu egitim yaklagimi ile yarinin
en iyi distnurlerini yetistirebiliriz. Serce Akademi temel muhendislik yeteneklerini sanat unsurlari ile harmanlayan
yenilik¢i bir platformdur.
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Tamer INCE
Yiksek insaat Miihendisi / incekaya insaat YK Bagkani

insaat Miithendisligi; toplumun her kademesindeki kisi ve kurumlari dogrudan etkileyen bir meslektir. Bu nedenle
insaat mihendisleri bir cok meslek grubu gibi ¢cagin gerekliliklerini takip etmeli ve her zaman bir vizyon planina
sahip olmalidir. Dinyadaki gelismelere baktigimizda gelisen baski teknolojileri ile 600 metrekarelik bir evin
yaklasik 4.000% maliyet ile Uretilebildigini goriyoruz. ASCE'nin (ASCE; the American Society of Civil Engineers)
2025 raporu da 20. Yuzyildaki gelismeleri inceliyor ve 21. Yizyilda sahip olmamiz gereken yetenekler ile birlikte
alacagimiz egitimlerin de degisecegini acik¢a ortaya koyuyor. Kendini siirekli gelistiren, giincelleyen ve problem
¢6zme becerisine sahip bireylerin yetistirilmesinin de bu vizyonu gerceklestirebilmek igin olduk¢a 6nemli oldugunu
dustntyorum.

Cagatay PARLAK
Gulvenlik Analisti / Barikat Siber GUvenlik

Cagimizda teknolojinin dnemli olmasi kadar hayatimizda kapladigi yer de oldukca fazla. Ozellikle cep telefonlari ve
bilgisayarlar yanimizdan ayrilmayan birer parcamiz olmus durumda. Dolayisiyla bu hayati cihazlarin fonksiyonel
birer {iriin olabilmeleri icin kablolu/kablosuz internet erisimleri oldukca &nemli. internet giiniimiiziin en &nemli
iletisim ve depolama alani konumunda. Her tiirlti sosyal etkilesimini insanlar siklikla internet tizerinden uygulamalar
araciligiyla karsilamakta. Bankacilik uygulamalariyla her tirli hesap hareketlerini gerceklestirebilmekteler. Bu kadar
fazla verinin bulundugu bir ag Ulzerinde de glvenlik olmazsa olmaz bir husus olmus durumda. Gelisme
dénemindeki cocuklardan baslayarak her tiirli yas grubunun aktif oldugu bu platformlarda bilingli kullanici olmak
en kiiclik yastan itibaren egitimle desteklenerek herkese asilanmali. Bu kadar yararli bir sistemin dolayisiyla ¢ok
zararli yanlari da mevcut. Bu nedenle siber ortamda her tirli tehdite acik vaziyetteyiz ve bu kotl niyetli
kullanicilarin istismarlarina hazirlikli seviyelerde degiliz. Sergce Akademi tam bu noktada teknoloji cagi ¢cocuklarini
bilinglendirme adina uygulamali ve teorik temelli siber ortamda guvenlik icin ¢ok 6nemli bir platform olmus
durumda. Ozellikle 6nemli yas gruplar olan ilkokul ve ortaokul cagindaki cocuklarimiz bu savunmasiz ortamda
neler yapmamalar gerektigi, nasil korunabilecekleri konusunda Serce Akademinin egitimleri sayesinde bilingli bir

konuma gelebileceklerdir.

Zekeriya BENGIER
Uluslararasi izci Lideri Egitmeni / Tiirkiye izcilik Federasyonu

izciligin en temel prensibi olan "Yaparak ve Yasayarak Ogrenme" eylem sonucunun ilk elden deneyimlenmesine
dayanan bir egitim yaklasimidir. Bu yaklasimda bireylerin &gretileri uygulamalar ile pekistirmesi esas alinir.
Tamamiyla anlatmak ya da gdstermek yerine bir sorun ya da etkinlik sunulur. izcilik oba sistemini temel alir. Oba
sistemi bireylerin akranlan ile birlikte yetiskin gozetiminde calismalar yapmasini saglayan bir ekip calismasi

modelidir. Serce Akademi problem ¢6zme odakli yapisini ekip calismasina dayandirmay basarmis.
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Standartlarimiz

Alaninda uzman ve deneyimli Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri, Mihendisler, Olcme & Degerlendirme Uzmanlar
ve Ogretim Programailan tarafindan olusturulan égretim programlarimiz ve égretim yéntemlerimiz pedagoijik
ilkelere uygundur. Serce Akademi’de bulunan tim igerikler diinya dillerinde ulasilabilirdir ve uluslararasi
standartlara uygundur.

National

Centre for Cambridge °
==?.A Computing ICT Starters N

(8984)

Ogretim programianmizdaki kazanimlar MEB Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Ogretim Programi kazarimlarini karsilamaktadir.

Dil Destegi

Serce Akademi Platformunun kullanim arayUzU, platform igerisinde bulunan dersler ve kurumlara sagladigimiz
egitici egitimleri ve danigsmanliklar Tirkge, ingilizce ve Fransizca dil destegi saglamaktadir.

N IA
any

Akademik Destek

istanbul Gelisim Universitesi Stirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi MUdUrligu ile Serce Teknoloji Egitim
Danismanlik Ihracat Anonim Sirketi arasinda yapilan protokol kapsaminda Sertifikali Egitimler Programi,
Danismanlik ve Denetleme hizmetlerine iliskin bir is birligi bulunmaktadir. Ser¢ce Akademi platformunda bulunan
egitim konulari ve igerikleri IGUSEM ve iIGU biinyesinde gdrevli akademisyenler tarafindan onaylanmistir. Serce
Akademi egitici egitimleri IGU ile ortaklasa yuritdlir ve egitim sonunda ortak sertifikasyon yapilr.

ISTANBUL

GELISiM_
UNIVERSITESI
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KVKK

Serge Teknoloji Egitim Danismanlik ihracat Anonim Sirketi 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunma Kanunu ve ilgili
mevzuat kapsaminda veri sorumlusu sifatiyla, kisisel verilerinizi tutar ve kisisel verileriniz higbir sart ve kosulda 3.

kisilerle paylasiimayacagini taahhtt eder.
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